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iNFOpCltiN DE SEGipAD 

Informaci6n sobre ataques epildpticos fotosensibles 

Un porcentaje escaso de personas pucde sufrir un ataque cuando se exponen a 

ciertas imageries visuales, entre las que se incluyen las imageries o las luces 

parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso aquellas personas que no 

tienen un historial de este tipo de ataques o epilepsia pueden ser propensos a estos 

"ataques epilepticos fotosensibles" cuando fijan la vista en un videojuego, 

Estos ataques tienen varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la 

cara o los ojos, temblores de brajos o piernas, desorientacidn, confusion o perdida 

momenianea de la conciencia Ademas, pueden ocasionar una perdida del 

conocimiento o incluso convulsiones que conduzcan a una lesion propiciada por una 

caida o un golpe con algun objeto cercano. 

Si sufrecualquiera de estos sintomas, deje de jugar i timed ratamente y consulte a 

un medico. Los padres deben observar a sus hijos o preguntarles si han sufrido los 

sintomas antes mencionados; los nirlos y adolescentes tienen mas posibilidades de 

sufrir estos ataques cue los adultos. 

Para reducir el riesgo de ataques epilepticos fotosensibles es aconsejable sentarse a 

una distancia considerable de la pantalla del televisor, utilizer una pantalla mas 

pequeiia. jugar en una habitacion bien iluminada y no jugar cuando se esta 

somnolientoocansado. 

Si usted o algiin familiar suyo posee un historial de ataques epilepticos, consulte a su 

medico antes de jugar. 

'-formation adicional importante sobre la salud y seguridad 

El manual de instrucciones de la Xbox contiene infortnacidn importance sobre la 

salud y seguridad que deberia leer y asimilar antes de utilizar este software. 

Me dafios en su televisor 

No utilice este software en determinados televisores. Algunos aparatos, sobre 
todo los de proyeccidn frontal o posterior, pueden sufrir dafios si se utilizan para 
videojuegos, incluidos los juegos de la Xbox. Las imagenes estaticas presentadas 
durante el desarrollo normal del juego pueden "quemar" la pantalla, lo que origina 
una sombra permanente de este tipo de imagenes. incluso cuando no se esta jugando. 
Se pueden producir dafios similares debido a las imagenes estaticas que se crean al 
poner el videojuego en pausa. Consulte el manual de usuario del televisor para saber 
si se pueden utilizar videojuegos con total garantia y seguridad. Si no encuentra esta 
informacibn en el manual, pongase en contacto con el distribuidor o el fabricante del | 
televisor para saber si se pueden utilizar videojuegos de forma segura en el aparato. 
Queda totalmente prohibida la copia, ingenieria inversa, transmisibn, reproduction 
piiblica, alquiler, partida a cam bio de dinero o incumplimiento de la protection de 
copia sin autorizacidn previa. 
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u|ilizAci6N deL sIstemA de yIdeoJuegos pp» 



Bandeja de disco 





Puerto de controlador 1 
Puerto de controlador 1 



Puerto de controlador A 
Puerto dc controls dor 3 



i. Sigue los pasos del manual de instrucciones Xbox para instalar el sistema de 

videojuegos Xbox™. 

2. Pulsa el boton de encendido y se encendera el indicador de estado. 

3. Pulsa el botdn de expulsion para abrir la bandeja de la unidad de disco. 

4. Coloca el disco de EL SENOR DE LOS ANiLLOS"'; EL RETORNO DEL RET" en la 
bandeja con la etiqueta hacia arriba y cierra la bandeja. 

5. Sigue las instrucciones en pantalla y consulta el manual para obtener mas 
information sobre el juego EL SENOR DELOS ANILLOS; EL RETORNO DEL REY. 



Evita danar los discos o la unidad de disco 




Para evitar darios en los discos o la unidad de disco: 

■ Inserta en la unidad de disco linicamente discos compatibles con Xbox. 

■ No mil ices nunca discos de formas raras, emtio discos en forma de estrella 
de corazon. 

• No dejes un disco en la consola Xbox durante mucbo tiempo si no Io m a utilizer. 

• No muevas la consola Xbox mientras este encendida contends un disco 

■ No coloques etiquetas, pegatinas u otros objetos extrafios en los discos. 


















■ 






utIL!zAcI6n deL coiqnolADOHp\ 






RSflUtS dc expansion A 



Dispatctdor izqwerdo 



Stick anato^ico izquierdo 



Mando dc direction 




Riinura de expansion 8 



Disparador derecho 

Baton Blanco 
'•otdn NejTO 



Stick analdgico dcrccho 



Baton BACK 



Solan START 



Conecta el Controlador Xbox en uno de los puertos de conrrolador situados en la 
parte frontal de la consols Xbox. Para varios jugadores, introduce controladores 
adicionales en ios puertos de controlador disponibles, 
Inserta los dispositivos de expansion (por ejcmplo. Unidades de Memoria de la 
Xbox) en las ranuras de expansion del conrrolador, seijiin corresponda. 
Sigue las instrucciones en pantalla y consulta este manual para obtener mas 
informaeion sobre como utilizar el Co mm la dor Xbox para jugar a EL SENOR DE 
LOSANILLOS; EL RETORrtO DEL REY. 











#pdA DE COMAflDOS 

Controles Completes 
Controles del juego 



Mo verse 
Ataque Dirigido 







Ataque Veloz 


© 


AlaqueFiero 





Ataque Fisico 


© 


Esquivar 


© 


Boton de Action 


• 


Movimiemo de Aniquilacion 
Ataque de Alcance 


D (tirar) 

Pulsa €1 para apuntar al objetivo y presiona 

o ©para cargar el ataque y lanzarlo. 


Saltar hacia atras 





Habilidad Especial 


a d 



Juego en Pausa 



Nota^Cuanto mas tiempo mantengas presionado©, mas Fuerza rendra el ataque 
de alcance. 



Controles del Menu 



Resaltaropciones del menu 

Ope tones/ Mover barras 

Selcccionar/Pasar a la 
pantalla siguientc 



• */* 

• */* 




Volver a la pantalla anterior 

Ayuda 

Consultar informaeion sobre Nivel 

(solo la pantalla de Seleccionar Nivel) 



© 
Q 
© 










Ataques 



Utiliza estos ataques basicos para 
Ataque Veloz, 
Ataque Fiero 

Ataque de Alcance 

Movimiento de Aniquilacion 

Ataque Fisico 

Esquivar 

Saltar hacia atras 
Botoii de Ace ion 

Habilidad Especial 

Combos 



derrotar hasta a los enemigos mas feroces. 
Asestale un gctlpe muy rapido a tu enemigo. 
Con un golpe tan fuerte puedes hasta 
destrozar el escudo mas solido. 
Utiliza este fatidico golpe para acabar con un 
enemigo derrotado. 

Utiliza este fatidico golpe para acabar con un 
enemigo derrotado. 

Ataca al enemigo con un punetazo, un golpe o 
tirandole al suelo con un empujbn. 
Defiendete de las flechas y de los ataques de 
los enemigos con el esquivazo oportuno. 
Salta y evita dolorosos golpes. 
Realiza acciones como lanzar catapulias, 
elevar puentes levadJzos o reeoger 
picas de guerra, 

Activa la tinica habilidad que posee 
cada personaje. 



Tu personaje empieza la partida con dos combinaciones de movimientos sencillas. 
Combo Veloz ©,0.0 

Combo Temible ©,©. 

Nota: Muchos movimientos avanzados se pueden comprar como mejoras. 

Consejo EA: Al realizar algunos combos con exiio, el poder del ataque daria a 

todos los enemigos del area mas cercana, a menudo derribandoles. 
Pesadilla de los Orcos Haz un buon esquivazo, fuego pulsa Q 

Destroia Orcos Q 

Ataque Devastador O {mantener presionado y soltar). 

Nota: Estos ataques se tienen que comprar con puntos de mejora para 

poder utilizarlos. 



Pesadilla de los Orcos 



Una combinacibn de ataques que mata al 
enemigo de forma instantanea, pero antes 
tienes que esquivar un golpe con exito. 









Destroza- Orcos 



Ataque Devastador 



Un combo muy efectivo para eliminar a 
enemigos sin escudo. 

Manten 0. presionado Este ataque lleva su 
tiempo, y tu personaje permanece en el sitio 
hasta que termina de cargar la fuerza 
necesaria para poder atacar. Cuando este 
completamente cargado, suelta y ataca. 



InroduccMn 



La Comunidad del Anillo se formo para salvar la Tierra Media 1 " 1 del peligroso poder 
del Anillo Unico. Tras el Concilio de Elrond, la Comunidad partio de Rivendell camino 
a Mordor para desrruir el Anillo Unico en el fuego del Monte del Destino. Muchos 
fueron los retos que la Comunidad luvo que afrontar, desde Espectros del Anillo y 
legiones de Orcos, hasta el temible Balrog, quien aparto al gran mago Gandalf de la 
Comunidad. Sin embargo, la esperanza al final perduro. y la Comunidad permanecid 
fiel a su mision, 

Pero, la Comunidad se dividib al acercarse a los peligros de Mordor. En los bosques de 
Fangorn, Aragorn, Legolas y Gimli se reunieron dc nucvo con Gandalf el Blanco y 
viajaron a las ticrras de Rohan. Alii, una gran batalla en el Abismo de Helm enfrento a 
hombres y a las hordas del mal del mago Saruman. Hacia el esie, los hobbits Frodo y 
Sam continuaban su camino a Mordor con la tinica obsesion de destruir el Anillo. 
Mientras los hobbits se acercan al Monte del Destino, Aragorn, Gimli, Legolas y 
Gandalf se dirigen a Gondor para ayudar a los hombres de la Tierra Media a preparar 
un ultimo y desesperado frente contra las innombrables fuerzas del mal. Temen que 
Sauron desate miles de tropas contra las puertas de Minas Tirith para acabar 
rapidamente con las ultimas esperanzas dc los hombres libres. Frente a las fuerzas 
imbatibles del Setior Oscuro, los hombres de la Tierra Media saben que lo unico que 
les puede salvar es la destruccibn del Anillo Unico. ^Vencera Gondor? <Conseguiran 
Frodo y Sam llegar contra todo pronostico a los fuegos del Monte del Destino? En 
este ultimo capitulo de El Seiior de los Anillos, el destino de la Tierra Media esta en 
tus manos. 

Para obtener mas informacion sobre este y otros titulos, visita EA GAMES™ 

en la web www.eagames.com. 



I 









El ylAJE CONTlNtJA 



i Do ride te I leva ran us pasos y que te deparara el camino? Elige un personaje y 
preparate para cumplir tu mision. 



MeM principal 



En el menu Principal, elige si quieres participar en batallas de uno o varies jugadores. 
Nota: Si no se ha guardado tlinguna panida, antes tendras que superar el nivel 
del Abismo de Helm con exito para poder acceder af menu Principal. 




Creditos 



Un Juga dor Derrota a los siervos de Sauron en una serie 

de niveles de un jugador. 
Cooperative Unete a un aniigo para defender juntos la 

Tierra Media. 
Opciones Ajusta la configuration del volumen, los 

subtitulos, la vibracion y la dificultad. 
Creditos Consulia los creditos del juego. 

Como empezar una panida de un jugador: 

i. Selecciona UN JUGADOR en el Menu Principal. Aparecera el menu Un Jugador. 
Selecciona NUEVA PARTI DA en el menu Un Jugador, Aparecera la pantalla 
Seleccionar Dificullad. 

Selecciona un nivel de dificultad: FACIL, NORMAL o DIFICIL y pulsa ©. La batalla 
por el Ahismo de Helm empieza de manera automata. 
Para obtener mas information sobre partidas en modo cooperation, consulta cl 
apartado MulrijugadorCooperativoen la pag. 12. 

Seleccionar Nivel 

I Elige tu nivel y entra en action. Puedes elegir entre tres rutas distintas. El camino del 
centro (Ruta del Rey) en la pantalla (Seleccionar Nivel) es para Aragorn, Legolas y 
Cimli. El camino de la derecha (La Ruta del Hobbit) es para Frodo y Sam. El camino de 
la izquierda (La Ruta del Mago) es para Oandalf. 









El camino que elijas determinara con que personajes puedes jugar para completar 
tu nivel. 

■ Cuando hayas cornpletado la batalla por el Abismo de Helm con exito, aparecera 
la pantalla Seleccionar Nivel. 

■ Para elegir un nivel, seleccionalo y pulsa O. 

■ Desbloquea nuevos niveles al ganar el nivel anterior, 

• Cuando completas toda la partida, puedes volver a participar en un nivel como 
cualquier otro personaje. 

Nota: Hay muchos extras disponibles en la pantalla Seleccionar Nivel, como 
entrevistas y niveles secretos. Cuanto mas consigas en la partida, mas desbloqueas. 



Seleccionar personaje 



Hay tres rutas distintas en funcion de cada personaje. La ruta que elijas determinara 
con que personajes puedes jugar en un nivel determinado. 

■ Cuando hayas elegido un nivel, aparecera la pantalla Seleccionar Personaje. 

■ Para hacer un recorrido por los personajes disponibles, pulsa •#/# . 
Para elegir a un personaje seleccionado, pulsa O. 

Nota: Solo se puede elegir a los personajes que aparecen seleccionados, 
• A medida que avances en el juego, se desbloquearan otros personajes ocuitos. 



Opciones 



Ajusta la configuration del sonido, el mando y el grado de dificultad en el menu Opciones. 
■ Para acceder al menu Opciones, selecciona OPCIONES en el menu Principal y 

pulsa 0. 
Volumen de Musica Sube o baja el volumen de la musica de fondo, 

Volumen de Voz Ajusta el volumen de vim de los personajes. 

Subtitulos Activa desactiva los subtitulos del juego. 

Vibracion Activa desactiva la option de vibracion 

del controlador. 
Dificultad Selecciona entre FACIL, NORMAL DIFICIL 



jUGAnUpAipA 






Para combatir las fuerzas del mal de Sauron, tienes que emplear todo el ingenio, el 
coraje y el lalento del que dispongas. 



11a de juego 

Controlar la pantalla de Juego es el primer paso para poder salvar !a Tierra Media. 



Mafidor de Experiencia 
Medidor de Salud 

Medidor de Salud 




Aviso dc Information 
imponarttc 



Medidor de Habilidsd 



Medidor dc Experiencia 



Medidor de Habilidad 



Tli Medidor de Salud se va vaciando a medida 
que sufres ataques. Si tu barra se vac in por 
complero, liabras sido derrotado. 
Cada vei que derrotas a un enemigo, recibes 
puntos de experiencia. Asi, vas pasando de 
nivel y vas teniendo acccso a habilidades cada 
vez mas poderosas. 

Une varios go I pes sepidos con exito y 
aumenta tu marcador y gana puntos. Estos 
puntos se pueden redimir por mejoras. Hay 
cuairo escalas: Bien, Muy bien, Excelente y 
Perfecto. Si consigues el grado Perfecto, todos 
tus ataques provocaran mas dario durante un 
breve periodo de tiempo y la experiencia que 
recibas por cada muerte se du plica. 
Puede que aparezcan una o mas indi cad ores 
en la equina superior derecha de la palilalia. 
Estos indicadores represcnian cosas como las 
rutas que debes tomar, las (areas que debes 
cumplir o los enemigos a los que debes derrotar. 
Saber esquivar es imprcscindible en el manejo de la ospada. Te ayuda a evitar las 
flechas, a rcducir tus danos y, si lo llegas a controlar, te pertnitc realgar 
movimientos letales instamaneos. 

Saltar hacia atra's, lejos del enemigo, puede ayudarte a mantener la salud que ya tienes. 
Si pasas por encima de las pociones, podras recobrar salud. 



Aviso Important 



Mend fausa 



1 



i 



nlble necesiia descans 
Para hacer una pausa durante la baialla. pulsa O. 






Hasta el guerrero mas temible necesiia descansar en una batalla. 







Reanudar 

Consejos para la Mision 

Mostrar Mejoras 

Opciones 

Salir al Menii 

Completar fu Jarea 

Determina cotno lias completado los objetivos de tu nivel. 

pantalla ^esultados del Marcador 

Esta palilalia resume tus logros al finalizar cada nivel. 
Personajc- 



Continua la partida donde la dejaste. 
Dejatc aconsejar sobre como terminar el nivel. 
Consulta una lista de las mejoras de las 
que dispones. 

Accede a la configuration del sonido, la 
vibracidn del control ado r y la di bail tad. 
Abandona el nivel en el que le encuentras y 
vuelve a la pantalla Seleccionar Nivel. 



Valuation del Nivel 




Puntos de Mejora 
Dispoaibles 



aluatiw de Mttertes 

Medidor de Habilidad 

Puntos dc Experiencia 
Obtemdos 



Al completar un nivel, obtienes puntos de experiencia y de mcjora, que se pueden 
redimir por nuevas destrezas y habilidades. 

• Selecciona CONT1NUAR y pulsa para aceptar los puntos de mejora y la 
experiencia que lias ganado y pasar a la pantalla Mejoras. 

• Para volver a jugar al ultimo nivel, selecciona VOLVER A JUCAR y pulsa 0. 
Nota: Puedes volver a pasar por un nivel determinado en cualquier momento, 
seleccionandolo en la pantalla Seleccionar Nivel (consul tar pag. 8). 



fl Mejoras 



Mejora tus habilidades con los puntos de mejora obtenidos. 
Personaje* 






Mejoras— 



Description dc Is 
Habilidad Sefialada 



Nivel Actual 

Fmms de Mejora 
Actuates 




Para visualizar la lista de mejoras posibles, pulsa •♦/#. Las habilidades y los 

puntos de mejora que se requieren para obtenerlos apareceran marcados. 

Para hacer un recorrido por las mejoras de la Comunidad y de los Personajes, 

selecciona cualquiera de ellas mediante #^/4 . 

Las mejoras se adquieren en base al nivel de experiencia. Si un personaje desea 

adquirir una mejora, antes tendra que alcanzar el nivel de experiencia requerido 

por la mejora, 

Todos los personajes que hayan alcanzado el nivel de experiencia qje requiera la 

mejora pueden beneficiarse de las mejoras de la Comunidad. Las mejoras dc los 

personajes solo beneficial al personaje al que van destinadas. 

Al comprar una mejora de la Comunidad, cada miembro de esta debera alcanzar 

el nivel indicado antes de poder utilizarla. 

Para adquirir una mejora, seleccionala y pulsa 0. Aparecera un aviso que te 
preguntara si deseas confirmar la seleccion elegida. Selecciona SI y pulsa 0. La 
habilidad aumentara de nivel. 

Cercidrate de que cuentas con los puntos de mejora suficientes como para 
permitirte la habilidad deseada. 



MULliJUGADOl^COOpEHATtyO 



Constituye ru propia Comunidad con un amigo y defiende la Tierra Media. 
Como empezar una partida multijugador cooperativa: 

; I. Selecciona COGPERATIVO en el menu Principal. Aparecera el menu Cooperativo. 

2. En el menu Cooperativo, selecciona PARTIDA NUEVA y pulsa . Aparecera el menu 

Seleccion de Dificultad. 

3. Selecciona un nivel de dificultad y pulsa ©. Aparece la pantalla Seleccion de Nivel. 
Escoge el Nivel que quieres jugar y pulsa 0. Aparece la pantalla Seleccion 
de Personaje. 

Selecciona el personaje para el primer jugador, y despues selecciona el personaje 
para el segundo jugador. Empieza la partida. 

Para poner los indicadores de los jugadores iP y 2P en ON en OFF durante la 
partida cooperativa, pulsa 0. 

En las partidas cooperaiivas, la partida no acaba hasta que ambos personajes ban 
muerto, hasta que un personaje muere despues de haber ago la do tod as las 
vidas disponibles. 



Mps 



i I i • 



Conoce a los miembros de la Comunidad, 



A medida que el espectro de la sombra cubre la Tierra 

Media y los ejercitos de Sauron desfilan por Mordor a! 

asedio de los territories de los Hombres, Gandalf sabe 

que se requieren medidas desesperadas. El Mago Blanco 

libera Rohan y la guerra se torna contra Minas Tirith, el 

ultimo gran baluarte de los hombres libres, donde interna 

desviar el Ojo de Sauron con una atrevida lucha final. 

Como consejero de los Hombres. Gandalf consigue 

organizar las defensas dc Gondor para que se mantengan 

firmes ante el poder oscuro. Como guerrero en el campo 

de batalla, Gandalf conjura ondas expansivas con su 

baston magico para derribar enemigos y los vence a placer 

con su espada. Pero la victoria no se puede obtener solo 

mediante el uso de la fuerza de las armas; Gandalf pretende ganar tiempo 

planes, sabe que toda esperanza depende del exito de Frodo. 




con sus 



Aragorn, ultimo descendiente de los Reyes de los Hombres, 

esta predestinado a reclamar el trono de Gondor, para lo 

que debe probar su valia. Pero para cumplir con su 

destino, Aragorn tendra que pasar primero por los 

Senderos de los Muertos e intentar dominara los horribles 

enemigos que en su dia traicionaron a Gondor. Luego 

tendra que volver a Minas Tiritb y luchar contra las hordas 

de Sauron en defensa de la asediada ciudad. V, si consigue 

sobrevivir a esta aventura, Aragorn tendra por fin que 

enfrentarse a los siervos del Senor Oscuro ante las 

mismisima puerta de Mordor. . 

Como Montaraz y amigo de los Elfos, la habilidad de 

Aragorn con el arco le permits acabar con enemigos a larga 

distancia; sin embargo, su verdadero punto fuerte es el combate cuerpo a cuerpo. 

Empunando su legendaria Narsi! reforjada, la espada que derrotd a Sauron, Aragorn 

es un Iuchador muy terrtido en el campo de batalla, capaz de derrotar a varios 

enemigos a la vez. 




Legolas 




Aunque la Comunidad que partio cle Rivendell ha quedado 
dividida, los laras que unen a estos camaradas siguen siendo 
muy fuertes. Para apoyar a Aragorn, Legoias y Gimli 
afrontan juntos aventuras y peligros, a pesar de sus 
diferencias. Pero sus mayo res retos estari aiin por llegar, en 
una guerra en la que se adentrart solos y en la que los 
enemigos tes superan con creces 
Co mo gucrrero, su habilidad y pa si on por la lucha con 
espadas el Picas le lian valido el respeto de susarriigos. Pero 
es el arco de Legoias el que a menudo cambiara el curso de 
la batalla, con su implacable precision a la hora de Frenar a 
los enemigos. Legoias arriesga su immortal idad por la causa 
de todos los hombres libres y no permitira que Aragorn o 
Gimli continiien sin el, adortde quiera que vayan. 

Gimli 

De constitucidn y espiritu fuertes, Gimli el Enano es un 

guerrero formidable. Su habilidad con su arma y su 

espiritu imagotable le ban hecmo crear urn fuerte y 

extravagame vinculo con Aragorn y Legoias. A pesar de 

la desconfianza que reina entre Elfos y Enanos, los tres 

guerreros comparren una gran admiration mulua, forjada 

en el ardor del combate. 

Armado con bachas y su tremenda fueria de roluntad, 

Gimli puede veneer rapidameme a a enemigos de casi 

dos veces su tamario. La ferocidad en combate de Gimli 

es el complemento perfecto de la maestria con la espada de Aragorn y la habilidad 

con el arco de Legoias. Juntos trataran de converrirse en una fueria invencible 

ayudando a Candalf a cambiar el curso de la guerra contra Sauron. 































Frodo 




En los liltimos dias de la Guerra del Anillo, e! destino de 
la Tierra Media esta en las manos de Frodo Bolson. 
Ahora, en la parte mas dificil de su largo viaje, Frodo y su 
fiel companero Sam se acercan por fin a la asolada tierra 
de Mordor, hogar del Serior Oscuro Sauron. Cada paso 
hacia la tierra de las sombras hace mas pesada la carga 
de Frodo. 

Frodo y Sam, perseguidos sin tregua por los Especiros del 

Anillo a lomos deenormes bestias voladoras, deberan 

confiar en Gollum si quieren encontrar un pasaje seguro 

a traves de los opresores batallones de Orcos. El cansancio y la fatiga se apodera de 

los peqtienos bobbits, tal lejos de la Comarca. Pero Frodo sigue adelame, porque 

fracasar en su comeiido significaria la ruina del mundo. 

Sam 

A menudo hasta quienes menos esperamos pueden 

convertirse en grandes beroes, y Sam Gamyi esta 

destinado a ser uno de los mayores heroes de todos los 

tiempos, Cada paso del exienuado Frodo acerca cada 

v« mas a estos dos hobbits al Monte del Destino y a 

cumplircon su cometido. Asu lado si em pre esta Sam, 

cuya lealtad incondicional y conviccibn les llena de 

esperanza, a pesar de la aparente imposibilidad de su 

mision y de los prondsticos negativos. 

En momentos de rtccesidad, Sam es un guerrero 

decidido, feroz e infaiible a pesar de su pequerio 

tamafto. Su mente rapida y su sigilo. le sacaran (a el y a Frodo) de varios apuros. Pero 

su mayor valor es su amor por su amigo y su emperio por ver que las cosas Megan a 

buen termino. 



















GUApUCA^M 



Las partidas se pueden guardar al finalizar un nivel. 

Nota: Nunca introduzcas o retires una unidad de memoria (UM) mientras se 
guardan o carpn archives. 
Como guardar una partida: 

En la pamalla Mejoras, selecciona CONTINUAR y pulsa©. Aparecera un aviso en 

el que se pedira que confirmes si deseas guardar (u panida. 

Selecciona Sly pulsa 0. 
j. Selecciona ddnde deseas guardar tu partida y pulsa . Aparecera un aviso que te 

pedira confirmation de la ubicacion indicada. 

Selecciona Si y pulsa ©. La partida queda guardada. 

Al pulsar •♦ la parte guardada pasa del disco de memoria a las UM disponibles. 
Como cargar una partida de un solo jugador: 

i. En el menu Principal, selecciona LIN JUGADOR y pulsa 0. Aparecera el menu de 

Un Jugador. 

2. En el menu de Un Jugador, selecciona CARGAR PARTIDA y pulsa ©. Aparecera 
la pantalla Cargar Partida. 

3. Para eleejr la partida guardada con la que quieres continuar, seleccionala y 
pulsa ©. La partida se reanuda. 

■ Al pulsar •^/"t la parte guardada pasa del disco de memoria a las UM disponibles. 
Como cargar una partida multijugador cooperativa: 
1. En el menu Principal, selecciona COOPERATIVO. Aparecera el menu Un Jugador. 
a En el menu Un Jugador, selecciona CARGAR PARTIDA. Aparecera la pantalla 
Cargar Partida. 

}. Para elegir la partida guardada con la que quieres continuar, seleccionala y 
pulsa ©. La partida se reanuda. 


















Aviso 



ELECTRONIC ARTS SE RESERVA EL DERECHO DE HACER MEJORAS EN E5TE PRODUCTO COMO SE 
DESCRIBE EN ESTE MANUAL EN OJALQUIER MOMENTO Y SIN AV1SAR. 

ESTE MANUAL Y EL SOFTWARE CESCRITO EN EL ESTAN PROTEGIDOS FOR COPYRIGHT. TODOS LOS 
DERECHOS E5TAN RESERVADOS. NINGUNA PARTE DE ESTE MANUAL DEL SOFTWARE DESCRITO 
PJEDE SER C0P1ADA, REPRODUCIDA, TRADUCIDA REDUCIDA A OJALQUIER MEDIO ELECTRONIC^ 
FORMA LEGIBLE POR MAQJ1NA SIN CONSENTIM1ENT0 PREVTO POR ESCRITO DE ELECTRONIC ARTS 
LTD. CUSTORMER SERVICES, PO BOX 1B1. CHERSTSEY. KTift OYL, INGLATERRA. 
ELECTRONIC ARTS NO DA GARANTIAS, CONDICIONES DECLARACtONES. EXPRESAS IMPLiCITAS, 
CON RE5PECT0 A ESTE MANUAL, 5U CALIDAD, COMERCIABILIDAD ADECUACION PARA CUALQUIER 
PR0P0S1T0 PARTICULAR. ESTE MANUAL SE PROPORCIONA TAL CUAL". ELECTRONIC ARTS DA 
C1ERTAS GARANTiAS UMITADAS CON RESPECTO AL SOFTWARE Y LOS MEDIOS DE SOPORTE DEL 
SOFTWARE. EN NINGtiN CASO ELECTRONIC ARTS SERA RESP0N5ABLE DECUALESQUIERA DAN05 
ESPECIALES, INDIRECTOS CONSIGUIENTES. 

ESTOS TERMINOS Y CONDICIONES NO AFECTAN Nl PREJLRGAN LOS DERECHOS ESTATLITARIOS DE 
UN COMPRADOR EN CUALQIIER CASO EN QUE EL COMPRADOR SEA JN CLIENTE QUE ADQUIERE 
ARTICULOS SIEMPRE QUE NO SEA CON OBJETOS C0MERCIALE5. 



GAi^N|fA 



Garantia limitada 

Electronic Arts garantiza nl comprador original de esle produciu dc software de ordetiador, que el 
soporte en donde 5e encuemran rcgistrados los programs esinra libra de defectos de material y 
fabricacion dura rue 0.0 dins n partir de la feclia de su adquisicidn. Durante este periodo se cambiara 
el soporte defeciuoso sicuipre que el nroducto original se devuelva a Electronic Arts en la direction 
que figura al dorso de estc documento, acotiipariade. de In prucba de fecha de la compra. unns linens 
con la desenncion de los defectos. el soporte que- ha (nllado y una direccion de rernite, 
Esia garantia se suma a sus derechos eslatutarios y no afecia dc nme,iin modo a los tmsnios. 
Esta garaniia no aplica n los programes de software en si. los que se suminislran "lal cual". ni n los 
sopnrtes que fiayan sido somettdos a una mala utilization, dario o desjasle excesivo. 



Informacidn sotae Atencitin al cliente 



In forma c ion sobre Atencion nl cliente 

Enira en Electronic Arts www.espnnn.ea.com 

Puedes solicitar iu regisiro on line pnra recibir el boletin electriinico mensual con las ultimas noticias 

y novedades. 

Si lienes dudas o un jue-go no le functona correc tauten te, puedes realfear una consulta a nuesiro servicio 

tccnico de las sigutenies formas: 

Llamanos nl 902 234 til y un miembro de nuestro equipo te aiendera personal men te. El servicio estn" 

disponible las >i horas. ya que si llamas fuera del Itorario de atencion teletontca, nuesiro servicio 

automaiico te solucionara los problc-mas mas frecuenies. 

Tambien puedes enviamos un correo electronico a stecnicoftiea.com. 

Tambien puedes esprtblmos a In sicuiente direccion, incluyendo un ntitnero de telefono nara llamar 

durante el dia: 

Electronic Arts. Servicio Atencion al Usuario. Ealficio Loira 
' Ciilk' Rib era del Loira zB. Plants Baja. 28042 Madrid 



NOJAS 
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© MMIII New Line Productions, Inc. Todos IfiC derechos reservados. 'El Senor de los A nil los; El Reiomo 
del Rey" y los nombfes de los personajes. elememos, evenlos </ lugarcs contenidos en los mismos son 
marcas comerciales de The Saul Zaeni* Company d/b/a Tolkien Enterprises bajo licencia concedida a 
New Line Productions, Inc. Codigodejuegoyafgunos elememos audiovisuales © 2003 Electronic Arts 

Inc. Todos los derechos reservados. Electronic Arts, EA GAMES y el logo de EA GAMES son marcas 
cottierciales maracas comerciales registradas de Electronic Arts Inc. en los EE.LIU. y/o en oiros paises. 
El DivX® Video ha sido proporcionado pur Factors y DivX Networks, Inc. El Dirt y el logo de DivX soil 
marcas cottierciales de DivXNetworks. Inc. y se ufitan bajo licencia. Las deltas marcas registradas sou 

propiedad de sus respectivos propieiarios. EA GAMES" 1 es una marca de Elecironic Arts™, 
Este producio COntiMM Font Software (Software de Fuentes) con licencia de Agfa Monoiypc Corporal ion 
1 sus proveedores, y no podra ser disiribuido, copiado, remaquetado descompilado. ni su diserio podra 

ser modificado, bajo ningiin concepto. El Software de Fuentes. asi contn parte del producto se podra 

transferira una tercera parte si se dan los siguientes cases; (i) la tercera pane acuerde accptar todos los 

termitios deesie acuerdo y (ii) usted h;iya destruido todas las copias del Software de Fuentes bajo su 

cuaodla comrol. incluyendo las instaladas en su ordenador. inmediaiamente despues de la 

iransfereitcia de cstc producio. El Software de Fuentes tambicn csta protegido por derechos de autor y 

cualquier copia distribucion del Software de Fuentes. con sin el producio, constituye una violation 

de Ins derechos de propiedad intelectual y un robo de la propicdad de los objetos. Listed no adquiere 

ningiin derecho. tiiularidad n interes sobre el Software de Fuentes excepto el derechu personal a utifcar 

dicho software, seeun lo expuesto en este acuerdo, como parte del producto una m instaiado en su 

ordenador, Todos los derechos reservados. Para rer el Acuerdo de Licencia del Llsuarto Final de Software 

de Fucnie5 de Agfa Monotype al compleio. por favor, visite el silio web www.asfamonolype.com. 
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CERTIFIED 



C A M E 



THX cs una inarca comeraal una marca comercial registrada de THX Ltd. Todos los derechos reservados. 

In Jucgo Certilicado por THX Ic garantiia que la caltdad del sonido y de la itnagen es optima y constante. Este 
juego se ha desarrollado en un estudio que cutnplc con los rigurosos esiandares de referenda dc THX en lo 
referents a (alidad visual y anislica, fo que le permite disfrutar de la mejor reproduction aciistica y visual. 

Microsoft, Xbox y te logotipos de Xbox son marcas rcgistradas marcas comerciales regisiradas de Microsoft 
Corporation en los EE.LIU. y/u otros paises y son utilizados con licencia de Microsoft. 
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